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Ul_Interface Unite AA

10 :

11 :

12 :

13 :

14 :

15 :

16 :

17 :

18 :

19 :

20 :

21 :

22 :

23 :

24 :

25 :

26 :

27 :

28 :

29 :

30 :

31 :

32 :

33 :

: unit Ul_Interface;

interface

o uses

Classes, SysUtils;

I type

TUI = class

protected
procedure on_KeyDown(Key:Word);
procedure on_Start;

public
class function GetObject:TUl;
procedure GameEnd;

end;

implementation

uses

Logic_Interface;

var

MyObject : TUl = Nil;

{ TUI }

class function TUIl_.GetObject: TUl;

begin

if MyObject = Nil then MyObject:= TUI.Create;

Result:= MyObject;

end;
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35

36 :

37

38 :

39

40

41 :

42

43 :

44

45

46 :

47

48 :

49 :

: procedure TUl.on_Start;

> begin

: end;

: procedure TUI.on_KeyDown(Key:Word);

> begin

: end;

: procedure TUI.GameEnd;

> begin

: end;

TLI1.GetObject._StartGame;

if TLI.GetObject.GameStarted = True then TLI.GetObject.Process_KeyDown(Key);

{ToDo : }

end.
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Logic_Interface Unit2l AA

1 : unit Logic_Interface;

3 : interface

4 :

5 : uses

6 - BlockShape, BlockCell, GameTimer, Windows, Classes, SysUtils;
7 :

8 : type

9 : TLI = class

10 : private

11 : FGameStarted: Boolean;

12 : procedure SetGameStarted(const Value: Boolean);
13 : protected

14 : procedure on_GameEnd;

15 : procedure on_Tick;

16 : public

17 : GameTimer : TGameTimer;

18 : BlockCell : TBlockCell;

19 : BlockShape : TBlockShape;

20 : class function GetObject:TLI;

21 : procedure StartGame;

22 : procedure Draw;

23 : procedure Process_KeyDown(Key:Word);

24 : published

25 : property GameStarted : Boolean read FGameStarted write SetGameStarted;
26 : end;
27 :

28 : implementation

29 :

30 : uses

31 : Ul_Interface;
32 :

33 : var
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34 :

35 :

36

37 :

38

39

40 :

41 :

42

43 :

44

45

46 :

47 :

48 :

49 :

50

51 :

52 :

53

54 :

55

56 :

57

58

59 :

60

61 :

62

63

64 :

65 :

66 :

67

68 :

69 :

MyObject : TLI = Nil;

{ 7L}

: class function TLI.GetObject: TLI;

> begin

if MyObject = Nil then MyObject:= TLI.Create;

Result:= MyObject;

: end;

: procedure TLI.SetGameStarted(const Value: Boolean);

> begin

FGameStarted := Value;

if Value = True then Self.StartGame

else Self.on_GameEnd;

: end;

procedure TLI.StartGame;

> begin

{ToDo : }

: end;

: procedure TLI.on_GameEnd;

> begin

TUIl .GetObject.GameEnd;

: end;

: procedure TLI.on_Tick;

> begin

Self._Process_KeyDown(VK_Down);

end;

: procedure TLI.Draw;

begin

{ToDo : }
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70

71 :

72 :

73

74 :

75 :

76 :

77 :

78 :

79 :

80 :

81 :

82 :

83

84 :

85 :

: end;

procedure TLI.Process_KeyDown(Key:Word);

> begin

case Key of

VK_Left : {ToDo :
VK_Right : {ToDo :
VK_Up : {ToDo :
VK_Down : {ToDo :

VK_Space : {ToDo :

end;

Self.Draw;

: end;

end.

¥
};

if 7/¢/F & then GameStarted:= False};

Hlg7E<] VK_Down #/ 2/} ;
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Logic_Interface Unite =&

1 : unit Logic_Interface;

3 : interface

4 :

5 : uses

6 - BlockShape, BlockCell, GameTimer, Windows, Classes, SysUtils;
7 :

8 : type

9 : TLI = class

10 : private

11 : FGameStarted: Boolean;

12 : procedure SetGameStarted(const Value: Boolean);
13 : protected

14 : procedure on_GameEnd;

15 : procedure on_Tick;

16 : public

17 : GameTimer : TGameTimer;

18 : BlockCell : TBlockCell;

19 : BlockShape : TBlockShape;

20 : class function GetObject:TLI;

21 : procedure StartGame;

22 : procedure Draw;

23 : procedure Process_KeyDown(Key:Word);

24 : published

25 : property GameStarted : Boolean read FGameStarted write SetGameStarted;
26 : end;
27 :

28 : implementation

29 :

30 : uses

31 : Ul_Interface;
32 :

33 : var
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34 :

35 :

36

37 :

38

39

40 :

41 :

42

43 :

44

45

46 :

47 :

48 :

49 :

50

51 :

52 :

53

54 :

55

56 :

57

58

59 :

60 :

61

62 :

63

64

65 :

66

67 :

68 :

69

MyObject : TLI = Nil;

{ 7L}

: class function TLI.GetObject: TLI;

> begin

if MyObject = Nil then MyObject:= TLI.Create;

Result:= MyObject;

: end;

: procedure TLI.SetGameStarted(const Value: Boolean);

> begin

FGameStarted := Value;

if Value = True then Self.StartGame

else Self.on_GameEnd;

: end;

procedure TLI.StartGame;

> begin

GameTimer.Enabled:= True;

: end;

: procedure TLI.on_GameEnd;

> begin

GameTimer.Enabled:= False;

TUI .GetObject.GameEnd;

: end;

: procedure TLI.on_Tick;

> begin

Self._Process_KeyDown(VK_Down);

: end;

procedure TLI.Draw;

> begin
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70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

BlockCell .Draw;
BlockShape.Draw;

end;

procedure TLI.Process_KeyDown(Key:Word);

begin
BlockShape.Process_KeyDown(Key) ;
Self_Draw;

end;

end.
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GameTimer Unit2 AA

32

10 :

11 :

12 :

13 :

14 :

15 :

16 :

17 :

18 :

19 :

20 :

21 :

23 :

25 :

26 :

28 :

29 :

30 :

: unit GameTimer;

interface

o uses

Classes, SysUtils, ExtCtrls;

I type
TGameTimer = class
private
FTimer : TTimer;

function GetEnabled: Boolean;
procedure SetEnabled(const Value: Boolean);
protected
procedure on_TimerFired(Sender:TObject);
public
constructor Create;
Destructor Destroy; override;
published
Boolean read GetEnabled write

property Enabled :

end;

22 :

implementation

24 :

uses

Logic_Interface;

27 :

type
TFLI = class(TLI)

end;

31 :

- { TGameTimer }

33 :

SetEnabled;
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35

36

37

38

39

40

41 :

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

63

64

65

66

constructor TGameTimer.Create;
begin

inherited;

FTimer:= TTimer.Create(Nil);
FTimer.Interval := 50;
FTimer.OnTimer:= Self.on_TimerFired;
FTimer.Enabled:= False;

end;

destructor TGameTimer.Destroy;
begin

FTimer.Free;

inherited;

end;

procedure TGameTimer.on_TimerFired(Sender: TObject);
begin
TFLI(TFLI .GetObject) .on_Tick;

end;

function TGameTimer.GetEnabled: Boolean;
begin
Result:= FTimer.Enabled;

end;

procedure TGameTimer.SetEnabled(const Value: Boolean);
begin
FTimer.Enabled:= Value;

end;

end.
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TBlockShape Unit2l AA

24

27

10 :

11 :

12 :

13 :

14 :

15 :

16 :

17 :

18 :

19 :

20 :

21 :

22 :

23 :

25 :

26 :

28 :

29 :

30 :

31 :

32 :

33 :

: unit BlockShape;

interface

o uses

Classes, SysUtils, Windows;

I type

TBlockShape = class
public
procedure Draw;
procedure Process_KeyDown(Key:Word);
private
function do_MoveDown:Boolean;
procedure do_Drop;
procedure do_Move(Key:Word);

end;

implementation

uses

Logic_Interface;

: procedure TBlockShape.Draw;

begin
{Todo : }

: end;

procedure TBlockShape.Process_KeyDown(Key:Word);
begin

if Key = VK_Down then do_MoveDown

else do_Move(Key);

end;
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34 :

35 : function TBlockShape.do_MoveDown:Boolean;

36 : begin

37 : Result:= not TLI.GetObject.BlockCell.CheckCollision(VK_Down);
38 :

39 : it Result = True then

40 : {Todo : }

41 : else

42 : TLI.GetObject.BlockCell _BlockLanding;

43 : end;

44 :

45 : procedure TBlockShape.do_Drop;

46 : var

47 : DbMoved : Boolean;

48 : begin

49 : Repeat

50 : bMoved:= do_MoveDown;
51 : until bMoved = False;
52 : end;

53 :

54 : procedure TBlockShape.do_Move(Key:Word);

55 : begin

56 : if TLI.GetObject.BlockCell.CheckCollision(Key) = True then Exit;
57 :

58 : case Key of

59 : VK_Left : {ToDo : };
60 : VK_Right : {ToDo : };
61 : VK_Up : {ToDo : };
62 : VK_Space : do_Drop;
63 : end;

64 - end;

65 :

66 - end.

[O& 4]9 Job Flow2t= el 80 23S dH 828 4= UTZE Private HIAE Z I

Jb FOHEIJACH. Flow XHMlE SLGtHCE.
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TBlockCel | Unitel AA

22

24

27

10 :

11 :

12 :

13 :

14 :

15 :

16 :

17 :

18 :

19 :

20 :

21 :

23 :

25 :

26 :

28 :

29 :

30 :

31 :

32 :

33 :

: unit BlockCell;

interface

o type

TBlockCell = class
public
procedure Draw;
procedure Clear;
procedure BlockLanding;
function CheckCollision(Key:Word)

end;

implementation

uses

Logic_Interface;

procedure TBlockCell _Draw;
begin
{Todo : }

: end;

- procedure TBlockCell_Clear;

begin
{Todo : }

: end;

procedure TBlockCell _BlockLanding;
begin
{Todo : }

{Todo : FEZH Az}

:Boolean;
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34 :

35

36 :

37

38

39 :

40

41 :

42 :

if True then TLI.GetObject.GameStarted:= False;

: end;

: function TBlockCell._CheckCollision(Key:Word):Boolean;

> begin

{Todo : }

: end;

end.
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TUI.GetObject

_fmMain

‘ on_Start

A

on_Start ‘

‘ on_KeyDown

A

‘ on_KeyDown ‘

‘ GameEnd } > GameEnd ‘
[2& 6] Job Flow
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Ul_Interface Unit2 +&

1 : unit Ul_Interface;

5 -

3 : interface

4 -

5 : uses

6 : Classes, SysUtils, _frmMain;

7 -

8 I type

9 : TUI = class

10 : protected

11 : procedure on_KeyDown(Key:Word);
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12 :

13 :

14 :

15 :

16 :

17 :

18 :

19 :

20 :

21 :

22 :

23 :

24 :

25 :

26 :

27 :

28 :

29

30 :

31 :

32 :

33

34 :

35

36

37 :

38

39 :

40

41

42 :

43 :

44 :

45

46 :

47 :

procedure on_Start;
public
_fmMain : T_fmMain;
class function GetObject:TUl;
procedure GameEnd;

end;

implementation

uses

Logic_Interface;

var

MyObject : TUl = Nil;

{TUl }

: class function TUl.GetObject: TUI;

begin
if MyObject = Nil then MyObject:= TUl.Create;

Result:= MyObject;

: end;

: procedure TUl.on_Start;

> begin

TLI1.GetObject._StartGame;

: end;

: procedure TUI.on_KeyDown(Key:Word);

> begin

if TLI.GetObject.GameStarted = True then TLI.GetObject.Process_KeyDown(Key);

end;

: procedure TUI.GameEnd;

begin

Self._fmMain.GameEnd;
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48 :

49 :

50 :

end;

end.
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_fmMain UnitSl A4

22

10 :

11 :

12 :

13 :

14 :

15 :

16 :

17 :

18 :

19 :

20 :

21 :

23 :

24 :

25 :

26 :

27 :

28 :

29 :

30 :

31 :

32 :

33 :

2 unit _frmMain;

interface

o uses

Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms;

: type

T_fmMain = class(TForm)

protected

function GetBoardCanvas: TCanvas; virtual; abstract;

procedure on_KeyDown(Key:Word);
procedure on_Start;

public

constructor Create(AOwner:TComponent); override;

procedure GameEnd; virtual; abstract;

published

property BoardCanvas : TCanvas read GetBoardCanvas;

end;

implementation

: uses

Ul_Interface;

type
TFUlI = class(TUl)

end;

{ T_fmMain }

constructor T_fmMain.Create(AOwner:

begin

inherited;

TComponent) ;
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34 :

35 :

36 :

37 :

38

39

40 :

41

42 :

43

44

45 :

46

47 :

48 :

TUI .GetObject._fmMain:= Self;

end;

: procedure T_fmMain.on_KeyDown(Key: Word);

> begin

TFUI(TUI .GetObject) .on_KeyDown(Key) ;

: end;

: procedure T_fmMain.on_Start;

> begin

TFUI(TUI .GetObject) .on_Start;

: end;

end.
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